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Hinweise zur Bearbeitung:

Drucke dir das Dokument aus.
Flhre den Versuch mit deinem eigenen Modell aus und |6se die Aufgabenstellungen auf dem Papier.

Fotografiere deine Losungen und speichere sie als PDF-Datei oder Bilddatei. Fotos kdnnen auf der
letzten Seite eingefligt werden. Achte bitte auf eine angemessene Dateigrofie.

Melde dich mit deinem Passwort mit dem Login-Formular zur Abgabe deiner Losungen an. Dann

kannst du die Losungen der Aufgaben inclusive Deckblatt mit den Angaben zu deiner Person
hochladen und damit zur Bewertung einreichen.

Gib deinen Dateien vor dem Hochladen jeweils einen Namen nach folgendem Muster:
Nachname_Fach_Zahl (bei mehreren Dateien), z.B. mueller_technik_1 Einsendeschluss
fir deine Losungen ist der 31.01.2024.

Angaben zur Teilnehmerin / zum Teilnehmer:
Name:



/i leere
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Projekt: Die Kraft des Wassers

A) Bauen einer Konstruktion:

? 1 Stiick
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"\ >,
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halme mit Knick

F%m ot

1 Eimer "
oder grofle Schijssel

Auch Wasser kann Krafte entwickeln. Am besten, du fihrst diesen Versuch
Uiber der Badewanne oder im Freien aus.

Diese Abbildung zeigt dir, was du fiir den Versuch beno6tigst.

Lege dir die folgenden Arbeitsmittel bereit und baue das Wasserkarussell
nach.

- eine leere 1,5 | Plastikflasche

- eine 20 bis 30 cm lange Schnur (zum Beispiel Paketschnur)

- einen Vorbohrer (Dosenlocher)

- eine Schere

- einen Eimer oder eine groRRe Schissel
- (2 mal) 2 Trinkhalme

- Wasser und Messbecher

0 b
Schneide den oberen Teil der Flasche ab. 6

Befestige die Schnur am Flaschenhals und knote
sie gut fest.

Bohre mit dem Vorbohrer ca. 6 cm (iber dem
Flaschenboden zwei gegeniliberliegende Locher.

Kirze mit der Schere die ersten beiden Trinkhalme so, dass ein Ende
doppelt so lang ist wie der um 45° abgeknickte Teil des Halmes.

Stecke nun die langeren Seiten der beiden Trinkalme ca. 2 cm durch die
Locher in den Innenraum der Plastikflasche. Richte die Winkel
waagerecht aus.

Wabhle dir einen farblich besonders auffalligen Trinkhalm oder markiere dir einen
Trinkhalm z. B. mit einem Edding.

B) Starten der Versuchsreihe:

1. Halte deine Konstruktion hoch, fiille 0,5 | Wasser in die Plastikflasche und
beobachte die Bewegung der Plastikflasche.

2. Trage deine Beobachtung in die Tabelle ein.

3. Wiederhole diesen Vorgang mindestens 3 mal und zdhle dabei die
Umdrehungen.

4. Drehe nun die Winkel
Wiederhole 3 mal den
entsprechende Spalte

um 45° nach unten.
Vorgang und trage deine Ergebnisse in die
der Tabelle ein.

5. Bohre mit dem Vorbohrer zwei weitere gegeniiberliegende Locher in die Plastikflasche und stecke
zwei weitere Trinkalme in den Innenraum der Plastikflasche. Richte die Winkel waagerecht aus.
6. Wiederhole die Versuche mit 4 Trinkhalmen und erginze deine Tabelle.



C) Das Protokollieren der Beobachtungen und Messungen:

Anzahl der
Trinkhalme

Vorgang 1 Vorgang 2

Vorgang 3

Minimum Maximum

Durchschnitt

2,45°

2, diagonal

4,45°

4, diagonal

Meine Beobachtun

gen

Art der
Bewegung

Richtung der
Bewegung

Vergleich der 4
Versuche

Schlossfolgerung

Anwendungs-
beispiele

Bedeutung in Worten

Rechenweg

Minimum

Maximum

Durchschnitt




D) Modifizierung:

Uberlege dir, wie du dein Modell verbessern kannst. Als Veranderungen kannst du z.B. die Lingen, die Winkel
und die Anzahl der Trinkhalme verandern.
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Platz fur Fotos:



